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PARTENZA....

QUESTA E LA FILASTROCCA
DELL'IMPUGNATURA,
CHE CI| AIUTA NELLA SCRITTURA!

POLLICE E INDICE

S| DANNO | BACETTI,
SOTTO C'E IL MEDIO
CHE LI TIENE STRETTI,
MENTRE MIGNOLO E ANULARE

PROPRIO NULLA VOGLIONO FARE!

PROVA ANCHE TU










FATTI DISEGNARE UN ESEMPIO DA UN FORME

ADULTO GEOMETRICHE

POl RIPRODUCI LE FORME GEOMETRICHE FACENDO ATTENZIONE CHE

SIANO BEN RICONOSCIBILI E CHIUSE. POSSIBILMENTE CERCA DI

RISPETTARE LA DIMENSIONE DELL" ESEMPIO OPPURE PUOI METTERLI IN @
ORDINE DI GRANDEZZA O ANCORA DISEGNARLI UNO DENTRO L' ALTRO

DAL PIU PICCOLO O DAL PIU" GRANDE.
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SPIRALI

ANCORA UNA VOLTA FAI

INIZIARE LA TUA SPIRALE DA
UN ADULTO, POI PROSEGUI...

OPPURE SCEGLI UN

PERCORSO GUIDA COME
QUELLO A LATO.

LA SPIRALE

Puoi
aiytare
\a tartaruga ad arrivare
fino al'msalata?
Prendila matita & disegna
ilpercorso che deve
fare!




PERCORSI E LABIRINTI

QUANDO TRACCI LA STRADA DI UN
PERCORSO O DI UN LABIRINTO

RICORDATI DI STARE AL CENTRO E DI
SEGUIRE EVENTUALI INDICAZIONI.

A SEGUIRE QUALCHE ESEMPIO
FACILMENTE RIPRODUCIBILE




AVVIO AL CODING

PERCORSI E LABIRINTI

AIUTA 'ASTRONAUTA A TORNARE SULLATERRA. AIUTA LASTRONAUTA A RAGGIUNGERE IL RAZZO EVITANDO LE STELLE.
TRACCIA IL PERCORSO PASSANDO SOLO DALLE STELLE. DISEGNA LE FRECCE NEI RIQUADRI.

AIUTA LASTRONAUTA AD ARRIVARE SULLA TERRA. AIUTA LASTRONAUTA AD ARRIVARE SULLA TERRA.
SEGUI LE INDICAZIONI DELLA LEGENDA E TRACCIA IL PERCORSO. SEGUILE INDICAZIONI DELLA LEGENDA E TRACCIA IL PERCORSO.




RIGHE O QUADRETTI

il

CHIEDI SE IN CASA CI SONO FOGLI A
QUADRETTI GRANDI O RIGHE , OPPURE
FATTELE SEGNARE DA UN ADULTO, MA
BEN DRITTE . SARANNO | BINARI DEI
TUOI DISEGNI O PRIMI GRAFISMI.
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ESERCITATI SCRIVENDO IL TUO
NOME E POI QUELLI DEI TUOI FAMILIARI




+4

1

Trresadbdsee

1322
pened

CON LE PUNTE

MANCINO

FORBICI ADATTE
ARROTONDATE E SPECIFICHE SE SEI

RITAGLIO
ADULTO E' CON TE E SEI FORNITO DI

DIVERTITI A RITAGLIARE, MA SOLO SE UN




PROVA A COPIARE DEI DISEGNI O
DELLE IMMAGINI O DEI FACILI
OGGETTI DAL VERO
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COLORA

SE AMI COLORARE, RICORDATI PERO' DI
FARLO BENE: CERCA DI NON USCIRE DAI
BORDI E DI RIEMPIRE BENE GLI
SPAZI.PER ESRCITARTI

TI POSSONO ESSERE UTILI LE
CAMPITURE E LE TASSELLAZIONI.



CORNICETTE

PUOI ANCHE COLORARE CORNICETTE

CREATE PER TE E PROVARE A FARNE TU,

PROSEGUENDO UN ESEMPIO SEMPLICE
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VOCALI

ORA SEI PRONTO PER IL RIPASSO
DELLE VOCALI

TI RICORDI LA FILASTROCCA DELLE VOCALI, | MOVIMENTI PER
RIPRODURLE CON IL CORPO E | LORO COLORI?

HAI A CASA IL LIBRETTO CON LA
POESIA E LE VOCALI CREATE CON IL
PONGO...

CERCALO E RIPASSALE!




PER RIPASSARE LE LETTERIN
TROVERAI'IN ALLEGATO ANCHE L

kﬂ;‘é?.:.\l: VIDEO DELLA FILASTROCCA DELL
ALFABETO DEGLI ANIMALI
r\ ( POTRAI RICONOSCERE GLI
\o | \o ANIMALI, RICORDARE LA LORO
. T INIZIALE E CANTARLA COME A
\ '| ~ SCUOLA. RICORDI L' ANIMALE
y CORRISPONDENTE ALL' INIZIALE

DEL TUO NOME?
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GIOCHI ALFABETO




METTERE INSIEME LETTERINE

POTRETE PROVARE A COMPORRE IL VOSTRO NOME O
COPIARE ALTRE PAROLINE SERVENDOVI DELLE
LETTERINE SCRITTE SU TAPPI O CARTONCINI O
RITAGLIANDOLE DA SCATOLE O VECCHI GIORNALI.

®O00




COME PER LE VOCALI CERCA A CASA | NUMERI
CREATI CON IL PONGO.. CERCA IN CASA DOVE VEDI
DEI NUMERI!
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BRAVISSIMI! CONTINUATE A GIOCARE,
A DIVERTIRVI ED A ESERCITARVI......

IL VIAGGIO CONTINUA.........



